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1. Vorwort 

Als TOS 1.04 im Jahr 1988 das Licht der Welt erblickte, herrschte 
groBe Aufregung unter den Atari-Anwendern: Dieses Betriebssystem 
umfaBte gegenuber TOS 1.00 und 1.02 nicht nur eine ganze Reihe 
von Fehlerkorrekturen, sondern es bot dem Anwender auch zahlrei- 
che neue Features. Und am wichtigsten: TOS 1.04 gestattete erst- 
mals den schnellen Betrieb von Festplatten, die durch altere 
TOS-Versionen unertraglich verlangsamt wurden. 

Mehr als drei Jahre sind seitdem ins Land gegangen. Auch bei Atari 
war man in dieser Zeit nicht untatig: TOS 1.04 enthielt - wie sich im 
Nachhinein herausstellte - eine ganze Reihe von Fehlern, die 
groBtenteils durch sogenannte Patch-Programme fur den AUTO-Ord- 
ner behoben wurden. Mit der Vorstellung des 1040 STE gab Atari ein 
neues Betriebssystem frei: TOS 1.06. Zur Auslieferung des TT mit 
TOS 3.01 schlieBlich gonnte Atari dem System einen ganzlich neuen 
Look: den TT-Desktop, der spater auch im TOS 2.0x der Mega STEs 
seinen Platz fand. Doch die Verbesserungen hatten einen Preis: Das 
TOS wurde soviel groBer, daB sich in den 192 KByte groBen 
ROM-Bausteinen der alteren ST-Rechner kein Platz mehr dafiir fand. 
So gab Atari die Wartung der TOS-Versionen der ersten Generation 
auf und beschrankte sich auf die Weiterentwicklung fur die neueren 
Maschinen. Folglich saBen ST-Besitzer auf dem Trockenen: Seit 1988 
war kein neues Betriebssystem fur ihre Rechner mehr erhaltlich. 

Anfang 1991 stellten wir einige Versuche mit Ataris neuem TOS 2.05 
der damals gerade erschienenen Mega STEs an. Erklartes Ziel war 
es, die neue Version auf den alten Rechnern zum Laufen zu bringen. 
Eine kleine Hardware-Schaltung - ohne eine solche ware das Pro- 
jekt gar nicht durchfiihrbar gewesen - war relativ schnell entworfen, 
die Platine wurde mehrfach verbessert und liegt nun als TOS Exten- 
sion Card vor Ihnen. 

Damit hatten wir jedoch erst einen Teil der Probleme gemeistert, das 
groBte Problem war Ataris TOS selbst. TOS 2.05 geht davon aus, auf 
einem 1040STE Oder einem neueren Gerat zu laufen. Bestimmte 
Hardware-Eigenschaften dieser Gerate, die in alteren ST-Modellen 
naturlich fehlen, werden einfach als vorhanden vorausgesetzt. Die 
Konsequenz daraus ist, daB sich TOS 2.05 nicht auf einem gewohnli- 
chen ST starten laBt. In stundenlanger Kleinarbeit muBten wir dem 
TOS nun beibringen, die alteren von den neuen Systemen sauber zu 
unterscheiden. 
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Einige Wochen vor der Atari-Messe 1991 war es dann soweit: Ein 
leicht modifiziertes TOS 2.05 hatte sich in einem Mega ST in lange- 
ren Testphasen als absolut zuverlassig erwiesen. Die Messe brachte 
dann eine neue Information, die den weiteren Gang der Dinge ent- 
scheidend beeinflussen sollte: Atari stand kurz vor der Veroffentli- 
chung einer neuen TOS-Version fur den Mega STE mit der Bezeich- 
nung 2.06. 

Noch wahrend der Messe gelang es uns, Atari davon zu iiberzeugen, 
da6 ein TOS 2.06, das wie unser modifiziertes TOS 2.05 auch auf ’al- 
ten’ ST-Modellen funktioniert, in Verbindung mit der TOS Extension 
Card das optimale Betriebssystem fiir alle STs und STEs ist. Die 
schon startbereite Produktion von TOS 2.06 wurde also gestoppt. In 
den nun folgenden Monaten entstand TOS 2.06, wie es sich heute 
auf Ihrer TOS Extension Card befindet. 

Laurenz PruBner 
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2. Informationen zum Lieferumfang und 
diesem Handbuch 

lm Lieferumfang der TOS Extension Card enthalten sind folgende 
Teile: 

• die TOS Extension Card inklusive TOS 2.06 ROMs/EPROMs 

• eine Diskette mit 

• Ataris neuem Kontrollfeld XControl, 

• dem Utility GEMKey zum einfachen Editieren der Tastatur- 
steuerung der Desktop-Menus, 

• einer DESKICON.RSC-Datei mit neuen Icons, 

• sowie dem Utility NoRoach (von Atari Corp.), das die Wartezeit 
beim Booten des Rechners verkurzt, 

• eine Registrierkarte, nach deren Einsendung Sie unseren telefo- 
nischen und schriftlichen Support in Anspruch nehmen konnen, 

• und naturlich dieses Handbuch. 


Im weiteren Verlauf des Handbuchs erfahren Sie, wie die TOS Exten- 
sion Card in die verschiedenen ST-Modelle eingebaut wird. Auch ei- 
ne ausfiihrliche Beschreibung der neuen Funktionen des TOS 2.06 
finden Sie hier in gedruckter Form. 

Bei der Beschreibung der neuen Funktionen des TOS 2.06 gehen wir 
davon aus, daB Sie bereits mit einer alteren TOS-Version (I.Ox) gear- 
beitet haben und daher mit grundlegenden Begriffen vertraut sind. 
Falls Ihnen einzelne Teile dieses Handbuchs unverstandlich erschei- 
nen, werfen Sie zunachst einen Blick in das Glossar im Anhang die- 
ses Handbuchs; dort sind immer wiederkehrende Grundbegriffe kurz 
erlautert. Weitere Informationen finden Sie auch im Handbuch zu Ih- 
rem Atari ST. 

Die Dokumentation des neuen Kontrollfeldes XControl sowie eine 
Beschreibung der Utilities GEMKey und NoRoach befindet sich auf 
der mitgelieferten Diskette. 
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3. 


Der Einbau der TOS Extension Card 

Wenn Sie die TOS Extension Card bei Ihrem Handler haben einbau- 
en lassen, so konnen Sie dieses Kapitel einfach uberspringen. Wenn 
nicht, so lesen Sie dieses Kapitel bitte sorgfaltig durch, bevor Sie die 
TOS Extension Card auspacken Oder gar in Betrieb nehmen. Prufen 
Sie, ob Ihre Fertigkeiten und Ihr Werkzeug fur den bevorstehenden 
Einbau ausreichend sind. Bitten Sie im Zweifelsfalle einen versierten 
Bekannten Oder Ihren Atari-Handler, Ihnen zur Hand zu gehen. 


3.1. Haftung und Garantie 

Leider erlischt die moglicherweise noch vorhandene Garantie fur Ih- 
ren Atari ST, wenn Sie die TOS Extension Card selbst einbauen. Un- 
sere Garantie fur die gelieferte Hardware entspricht den allgemeinen 
Garantiebestimmungen des Zvel bzw. denen unserer Lieferanten. 
Wir garantieren ein Funktionieren der Schaltung nur bei sach- 
gemaBer Handhabung und Einbau. Insbesondere schlieBen wir jegli- 
che Haftung fur Folgeschaden durch die Verwendung der TOS Ex- 
tension Card aus. Die mitgelieferte Software ist ein Original-Betriebs- 
system der Firma Atari; insoweit gelten hierfur die Garantiebestim- 
mungen der Atari Computer GmbH. Wir gewahren ausdriicklich kei- 
nerlei Garantie fur die Fehlerfreiheit der von Atari gefertigten Soft- 
ware, ebenso nicht fur das einwandfreie Ablaufen irgendeiner Soft- 
ware unter dem mitgelieferten Bertiebssystem. Alle Arbeiten sind nur 
am ausgeschalteten und spannungsfreien Gerat auszufuhren! 


3.2. Die Funktionsweise der 
TOS Extension Card 

Die TOS Extension Card stellt den fur TOS 2.06 benotigten AdreB- 
raum bereit, der nicht mit dem der alten, nur 192 KByte groBen Be- 
triebssysteme TOS 1.0 bis TOS 1.04 ubereinstimmt. Die ROMs mit 
dem alten Betriebssystem werden durch neue ROMs (EPROMs) er- 
setzt, die sich auf der TOS Extension Card befinden. Uber das Flach- 
bandkabel mit dem DIL-Stecker werden die benotigten AdreB- und 
Datenleitungen, das ROM-Select-Signal sowie die Stromversorgung 
aus dem IC-Sockel des ersten High-Byte-ROMs herangefuhrt. Die 
ubrigen AdreB- und Datenleitungen sowie die Strobe-Signale kom- 
men iiber den anderen Teil des Flachbandkabels direkt von der CPU 
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(Oder optional vom Systembus des Mega ST). Das ebenfalls auf der 
Erweiterungsplatine befindliche GAL dekodiert den Zugriff auf den 
neuen AdreBbereich - eine Arbeit, die friiher der GLUE (einer der 
Atari-Custom-Chips) erledigt hat. 


3.3. Das benotigte Werkzeug 

Zum Einbau der TOS Extension Card benotigen Sie folgendes Werk- 
zeug: 

• einen Kreuzschlitzschraubendreher, 

• eine Flachzange, 

• eine Schere Oder ein Skalpell, 

• einen kleinen Seitenschneider, 

• einen feinen Lotkolben und Elektronik-Lotdraht sowie 

• moglichst IC-Ausziehwerkzeug, sonst auch einen flachen 
Schraubendreher 

Fiihren Sie die Arbeiten auf einer sauberen und antistatischen Unter- 
lage durch. Sorgen Sie fur genugend Ablageflache fur Gehauseteile, 
Schrauben usw. 

3.4. Der eigentliche Einbau 
3.4.1. Vorbereitungen 

Ziehen Sie alle Kabel - insbesondere die Stromversorgung - von Ih- 
rem Rechner ab und entfernen Sie aus einem ggf. vorhandenen Dis- 
kettenlaufwerk die evtl. noch darin befindliche Diskette. Legen Sie 
den Rechner auf den Rucken und drehen Sie alle Schrauben her- 
aus, die den Deckel halten. Beim Mega ST und 1040 ST halten drei 
Schrauben das Diskettenlaufwerk; diese Schrauben sollten Sie noch 
nicht losen. 

Drehen Sie den Rechner wieder urn und nehmen Sie den Deckel ab. 
Achten Sie dabei bei Mega ST und 1040 ST darauf, daB der Auswurf- 
knopf des Diskettenlaufwerkes nicht beschadigt wird. Beim Mega ST 
mussen Sie weiterhin das von den Batterien im Gehausedeckel kom- 
mende Kabel aus der entsprechenden Buchse im Abschirmblech 
ziehen. 
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Bei den Tastaturrechnern (d.h. bei alien Rechnern auBer dem Mega 
ST) nehmen Sie nun die Tastatur herunter, indem Sie den Steckver- 
binder zur Hauptplatine nach oben abziehen. Losen Sie an- 
schlieBend samtliche Schrauben, die den metallenen Abschirm- 
deckel halten, und biegen Sie mit der Flachzange auch alle ge- 
schrankten Haltefahnen wieder gerade. Losen Sie jetzt bei Mega ST 
und 1040 ST das Diskettenlaufwerk; beim 1040 ST enlfernen Sie bitte 
auch das Netzteil. Heben Sie nun vorsichtig den Abschirmdeckel ab 
und legen ihn beiseite. Sie haben Ihren Rechner jetzt vollstandig 
geoffnet und sehen auf die Hauptplatine. Anhand der Abbildungen 1 
bis 4 sollten Sie nun Ihren Rechnertyp identifizieren und die ROMs 
sowie die CPU lokalisieren. Beim Mega ST und 1040 ST konnen 
sowohl 2 als auch 6 ROMs eingesetzt sein, bei den anderen Typen 
sollten es immer 6 Stuck sein. Ziehen Sie die ROMs vorsichtig aus 
ihren Fassungen und bringen Sie sie in einem Aufbewahrungsbehal- 
ter - am besten auf MOS-Schaumstoff (gibt es in jedem Elektronikla- 
den) - unter. 

Beim nun bevorstehenden Einbau gibt es vier wesentliche Alternati- 
ves wenn Sie im Besitz eines Mega ST sind. Fur Besitzer eines Ta- 
staturmodells bieten sich nur die Alternativen 1 und ggf. 3 an. 
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3.4.2. Einbaualternative 1: Anloten der 
Leitungen an die CPU 

Die naheliegendste Einbauvariante besteht im Anloten der bereits 
abisolierten und verzinnten freien Enden des Flachbandkabels an 
die CPU. Sollte auf die CPU bereits ein Sockel aufgelotet sein (fur ei- 
nen MS-DOS-Emulator beispielsweise), so konnen Sie die entspre- 
chenden Leitungen selbstverstandlich auch dort anloten, wobei 
naturlich vorher der DOS-Emulator abgezogen werden muB. 

Die CPU-Pins, die belegt werden, sollten Sie vorher verzinnen. Die 
Zuordnung der Drahte zu den CPU-Pin-Nummern entnehmen Sie 


Tabelle 1 


Kabel Nr. 

Farbe 

Funktion 

Anloten an 
CPU Pin-Nr. 

Oder an 
Federleiste 

1 

schwarz 

A 16 

44 

a 21 

2 

weiB 

GND 

53 

a 12 

3 

grau 

A 18 

46 

a 19 

4 

violett 

A 17 

45 

a 20 

5 

blau 

R/W 

9 

b 9 

6 

griin 

A 23 

52 

a 13 

7 

gelb 

UDS 

7 

b 7 

8 

orange 

AS 

6 

b 6 

9 

rot 

A 22 

51 

a 14 

10 

braun 

LDS 

8 

b 8 

11 

schwarz 

A 20 

48 

a 17 

12 

weiB 

A 21 

50 

a 15 

13 

grau 

DTACK 

10 

blO 

14 

violett 

A 19 

47 

a 18 

15 

blau 

D 4 

1 

b 1 

16 

griin 

D 3 

2 

b 2 

17 

gelb 

D 6 

63 

a 2 

18 

orange 

D 5 

64 

a 1 

19 

rot 

DO 

5 

b 5 

20 

braun 

D 7 

62 

a 3 

21 

schwarz 

D 2 

3 

b 3 

22 

weiB 

D 1 

4 

b 4 


Anmerkung: Die Kabel Nr. 23 bis 50 gehen auf den DIL-Stecker, der 
- wie beschrieben - in den ROM-Sockel eingesteckt wird (Kabel 
23=griin=GND=Pin 14, Kabel 50=braun=Vcc=Pin 28). 


14 




Abb. 5: Pin-Belegung der 68000 CPU 


bitte Tabelle 1; die Pin-Belegung der CPU zeigt Abbildung 5. Gber- 
priifen Sie Ihre Lotarbeit auf das Sorgfaltigste! Achten Sie dabei be- 
sonders auf versehentlich entstandene Lotbrucken zwischen be- 
nachbarten CPU-Pins. Fahren Sie nun wie unter ’Der weitere Ein- 
bau’ beschrieben fori. 


3.4.3. Einbaualternative 2: Anloten der 

Leitungen an einen Systembus-Stecker 

Sollten Sie einen Mega ST besitzen und der Systembus-Stecker 
noch frei sein, so konnen Sie auch hier an eine Federleiste gemaB 
DIN 41612, Bauform B 64-pol, a-b bestuckt, die freien Leitungen an- 
loten. Sie erhalten dann eine voll steckbare Erweiterung. Die Zuord- 
nung der Drahte zu den Federleisten-Nummern entnehmen Sie bitte 
Tabelle 1. Uberprufen Sie auch in diesem Fall Ihre Lotarbeit auf das 
Sorgfaltigste! Achten Sie dabei besonders auf versehentlich entstan- 
dene Lotbrucken zwischen benachbarten Pins. Fahren Sie nun wie 
unter 'Der weitere Einbau’ (3.4.6.) beschrieben fort. 


3.4.4. Einbaualternative 3: Benutzung der 
TECbridge CPU 

Die TECbridge CPU ist ein speziell auf die TOS Extension Card ab- 
gestimmter Adapter, der den lotfreien Einbau der TOS Extension 


15 



TECbridge BUS 

(Quetschverbinder und Systembus- 
Stecker oben liegend) 


TECbridge CPU 
(Quetschverbinder und CPU- 
Sockel oben liegend) 



Abb. 6: Zusammenfugen von TOS Extension Card und TECbridge BUS (links) bzw. 
TECbridge CPU (rechts) 


Card in Rechnern ermoglicht, bei denen die CPU gesockelt Oder ein 
Sockel auf die CPU aufgelotet ist. Weitere Vorausselzung ist dabei 
nur, daS uber der CPU im Gehause noch ausreichend Platz ist. Be- 
vor Sie die TOS Extension Card mit der TECbridge CPU einbauen, 
miissen Sie die beiden Teile zusammenfugen (siehe Abb. 6). Dies 
geschieht durch das Aufquetschen des freien Flachbandkabels auf 
die Quetschleiste der TECbridge CPU. Zuvor mussen Sie jedoch den 
aufgetrennten, abisolierten und verzinnten Teil des freien Flachband- 
kabels abtrennen; benutzen Sie dazu eine gewohnliche Schere und 
achten Sie auf eine saubere und gerade Schnittstelle. 

Legen Sie dann die TECbridge so vor sich auf die Arbeitsflache, daB 
der Schriftzug ’TECbridge’ links unten lesbar ist. Die TOS Extension 
Card legen Sie mit den Bauteilen nach unten auf die Arbeitsflache, 
so daB der freie Teil des Flachbandkabels auf der rechten Seite liegt. 
Legen Sie das freie Flachbandkabel nun linksbundig an der 
Quetschleiste auf der TECbridge an; das weiBe Kabel liegt also in 


16 



Richtung der Beschriftung ’TECbridge’. Auf der rechten Seite des 
Quetschverbinders bleiben bei korrekter Befestigung vier Kontakte 
frei. Quetschen Sie nun das Flachbandkabel nach Aufsetzen des Ge- 
genstucks mit einer entsprechendes Spezialzange auf den Quetsch- 
verbinder auf der Platine. Von der Benutzung anderer Werkzeuge 
(Schraubstock ...) mochten wir hier explizit abraten, da die Gefahr ei- 
ner Beschadigung der Platine relativ hoch ist. Prufen Sie in jedem 
Fall den korrekten Sitz des Flachbandkabels, bevor Sie mit dem Ein- 
bau fortfahren! 

Die so vorbereitete Kombination aus TOS Extension Card und 
TECbridge CPU kann nun in den Rechner eingebaut werden. Dazu 
entfernen Sie die CPU bzw. entsprechende Aufsatze auf der CPU. 
Gehen Sie dabei besonders vorsichtig vor, damit nichts beschadigt 
wird. Nun setzen Sie die TECbridge CPU in den freien Sockel ein. 
Die korrekte Ausrichtung erkennen Sie dabei an der Tatsache, daB 
bei links sitzender IC-Kerbe die Bridge (und damit auch das Flach- 
bandkabel) zu Ihnen zeigt. Die CPU bzw. die aus dem Sockel ent- 
fernte Erweiterung setzen Sie nun auf den freien CPU-Sockel der 
TECbridge CPU, wobei Sie auch wieder die korrekte Ausrichtung an- 
hand der Kerbe bzw. der Ausrichtung der Bridge beachten sollten. 
Fahren Sie nun wie unter 'Der weitere Einbau’ beschrieben fort. 


3.4.5. Einbaualternative 4: Benutzung 
der TECbridge BUS 

Ahnlich wie die TECbridge CPU dient auch die TECbridge BUS zum 
Einbau der TOS Extension Card ohne Loten. Die TECbridge BUS 
greift dabei auf den Systembus des Mega ST zu, der noch nicht 
durch andere Erweiterungen belegt ist. Auch die TECbridge BUS 
muB vor dem Einbau mit der TOS Extension Card durch Anquet- 
schen des freien Flachbandkabels verbunden werden, wobei auch 
hier erst wieder das freie Flachbandkabel-Ende gekurzt werden muB 
(siehe oben). 

Legen Sie dann die TECbridge so vor sich auf die Arbeitsflache, daB 
der Schriftzug ’TECbridge’ links unten lesbar ist. Die TOS Extension 
Card legen Sie mit den Bauteilen nach unten auf die Arbeitsflache, 
so daB der freie Teil des Flachbandkabels auf der rechten Seite liegt. 
Legen Sie das freie Flachbandkabel nun linksbiindig an der 
Quetschleiste auf der TECbridge an; das weiBe Kabel liegt also in 
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Richtung der Beschriftung ’TECbridge’. Auf der rechten Seite des 
Quetschverbinders bleiben bei korrekter Befestigung vier Kontakte 
frei. Quetschen Sie nun das Flachbandkabel nach Aufsetzen des Ge- 
genstucks mit einer entsprechendes Spezialzange auf den Quetsch- 
verbinder auf der Platine. Von der Benutzung anderer Werkzeuge 
(Schraubstock ...) mochten wir hier explizit abraten, da die Gefahr ei- 
ner Beschadigung der Platine relativ hoch ist. Priifen Sie in jedem 
Fall den korrekten Sitz des Flachbandkabels, bevor Sie mit dem Ein- 
bau fortfahren! 

Nun stecken Sie die TECbridge BUS in den Systembus-Stecker Ih- 
res Mega ST, wobei die Platine (und damit auch das Flachbandka- 
bel) von der CPU wegzeigen muB. Fahren Sie nun wie unter ’Der 
weitere Einbau’ beschrieben fort. 


3.4.6. Der weitere Einbau 

Nachdem Sie nun den Kontakt zur CPU bzw. zum Systembus herge- 
stellt haben, stecken Sie den Flachbandkabel-Stecker in den vorge- 
sehenen ROM-Sockel, der in der Ihrem Rechnertyp entsprechenden 
Abbildung markiert ist. Es handelt sich dabei bei alien Rechnermo- 
dellen um den Sockel fur das erste HIGH-Byte-ROM. Die Bezeich- 
nung beim Mega ST fur dieses 1C ist ’U9’, bei den anderen Rechnern 
’U4’. Die Abgangsrichtung des Flachbandkabels entnehmen Sie bitte 
der zu Ihrem Rechnertyp gehorenden Abbildung. Achten Sie darauf, 
daB Sie den Stecker gleichmaBig und mit nicht zuviel Kraftaufwand 
bis unten eindriicken konnen. Es durfen sich dabei keine Beinchen 
verbiegen! Kontrollieren Sie den Stecker auf korrekten Sitz, vor allem 
bei den Ausfuhrungen des 1040 ST, wo er unter dem Netzteil sitzt. 

Wahlen Sie nun einen geeigneten Platz in Ihrem Rechner fur die Pla- 
tine und fixieren Sie diese dort mit dem mitgelieferten Spezialklebe- 
streifen. Die Flachbandkabel sollte man dabei flach verlegen und 
falls notig auch im 45-Grad-Winkel knicken. 

Achten Sie genau darauf, daB es nicht zu Kurzschlussen zwischen 
der Platine und anderen Bausteinen kommt. Auch sollte von Gehau- 
seteilen Oder der Hauptplatine kein Druck auf die TOS Extension 
Card ausgeubt werden. 

Nach einer weiteren Sichtprufung ist der Einbau abgeschlossen, und 
Sie konnen den Rechner in umgekehrter Reihenfolge wieder zusam- 
menbauen. Achten Sie dabei nochmals auf die korrekte Verlegung 
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des Flachbandkabels und vor allem darauf, daG es nirgends einge- 
quetscht wird. 


3.5. Die Inbetriebnahme 

Stellen Sie alle Kabel-Verbindungen wieder her und schalten Sie den 
Rechner ein. Sollte die Betriebsanzeige an der Tastatur unten links 
nicht leuchten Oder sollte nicht nach wenigen Sekunden das Disket- 
tenlaufwerk angesprochen werden, so schalten Sie den Rechner 
SOFORT wieder aus! Offnen Sie den Rechner nochmals und iiber- 
prufen Sie Ihre Arbeit, vor allem die Lage des Flachband- 
kabel-Steckers und die Lotverbindungen. Ansonsten ist Ihr neues 
Betriebssystem jetzt einsatzbereit. Wir wunschen Ihnen nun viel 
SpaB und Erfolg bei der Arbeit mit TOS 2.06! 


3.6. Verwendung von TOS 2.06 und 
TOS I.Ox umschaltbar 

Wenn Sie sich fur Einbaualternative 1 Oder 2 entschieden haben, 
konnen Sie die TOS Extension Card mit etwas Bastelaufwand auch 
so einbauen, daG Sie eine alte TOS-Version (also 1.00, 1.02 Oder 1.04) 
umschaltbar benutzen konnen (siehe Abb. 7). 

Sie benotigen dazu folgendes Material: 

• 2 x 10 kOhm Widerstande 

• 1 x 47 kOhm Widerstand 

• lx 28-poligen DIL-Sockel (Doppelfeder, nicht gedreht!) 

• lx Zweifach-Umschalter 

• ca. 60 cm Elektroniklitze. 

Den prinzipiellen Aufbau der Schaltung zeigt Abb. 7. In der Praxis 
gehen Sie wie folgt vor: Statt die ROM-Bausteine zu entfernen, be- 
lassen Sie diese in ihren Sockeln. Lediglich das ROM in jedem 
High-Byte-Sockel U4 bzw. U9, in das beim normalen Einbau der 
DIL-Stecker der TOS Extension Card gesteckt wird, entfernen Sie 
vorubergehend aus seinem Sockel. Loten Sie nun in diesen 
ROM-Sockel an Pin 20 ein Kabel, das lang genug ist, um bis zur 
spateren Einbauposition des Schalters zu reichen. Biegen Sie nun 
von dem gerade entfernten ROM-Baustein Pin 20 auf waagerechte 
Position nach oben und setzen Sie das ROM wieder ein. Auch bei 
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dem 28-poligen DIL-Sockel biegen Sie nun Pin 20 waagerecht nach 
oben. Nun setzen Sie den DIL-Sockel auf das ROM auf und loten ihn 
fest. Im Endergebnis sitzt nun im gekennzeichneten High-By- 
te-Sockel U9 bzw. U4 das ROM und darauf ein Sockel, wobei jeweils 
Pin 20 hochgebogen ist. 

Beim Anloten der von der TOS Extension Card kommenden Leitun- 
gen an die CPU gehen Sie wie unter 3.4.2. beschrieben vor. Ledig- 
lich jenes Kabel (orange), das normalerweise an Pin 6 der CPU 
gelotet wurde, loten Sie nicht dort an. Die weitere Verdrahtung ent- 
nehmen Sie bitte dem Schaltplan (Abb. 7). Zwei Tips noch zum 
SchluB: Die Widerstande lotet man am besten direkt an den Schalter 
an. Die Versorgungsspannung von +5V greifen Sie am besten von 
Pin 28 des ROM-Sockels ab. 



Abb. 7: Der Einbau der TOS Extension Card mit Umschaltmoglichkeit auf TOS l.xx 
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4 . 


Auf einen Blick: Die Vorteile des 
neuen TOS 

Die Funktionen des TOS 2.06 unterscheiden sich von denen alterer 
TOS-Versionen (TOS I.Ox) erheblich. In diesem Kapitel geht es um 
die Anderungen wahrend der Boot-Phase sowie um die wesentlichen 
neuen Eigenschaften des Desktop. 


4.1. Nach dem Einschaiten 

Sofort nach dem Einschaiten des Rechners mit TOS 2.06 werden Sie 
die erste Uberraschung erleben: Es erscheint das Atari-Logo in der 
linken oberen Ecke des Bildschirms. Darunter sehen Sie dann sofort 
den Hinweis auf den beginnenden Speichertest, der durch Drucken 
einer beliebigen Taste jederzeit abgebrochen werden kann. Der 
Speichertest wird ubrigens nur bei einem Kaltstart ausgefuhrt. Wird 
der Speichertest nicht unterbrochen, so erscheint anschlieBend ein 
weiterer Balken, der von rechts zu schrumpfen anfangt und die War- 
tezeit anzeigt, bis der Rechner auf die Festplatte Oder Diskette zu- 
greift, um den Boot-Vorgang fortzusetzen. Durch diese integrierte 
Boot-Verzogerung ist es moglich, Festplatte und Computer fiber eine 
gemeinsame Verteilerleiste anzuschalten, ohne daB der Rechner 
noch einmal manuell ’resettet’ werden muB. Ubrigens kann auch die- 
se Wartezeit durch einen Tastendruck vorzeitig abgebrochen wer- 
den. 

Wenn Sie wahrend des Boot-Vorgangs die Taste ’Control’ dauerhaft 
gedriickt halten, wird der AUTO-Ordner nicht abgearbeitet, es wer- 
den keine Accessories installiert und die Datei NEWDESK.INF wird 
nicht geladen. Dieses Verfahren eignet sich besonders, um defekte 
AUTO-Ordner-Programme Oder Accessories wieder zu deaktivieren. 


4.2. Der Desktop 

Eine ganz wesentliche Anderung in dieser neuen TOS-Version ist die 
Erhohung der maximal gleichzeitig geoffneten Fenster auf sieben 
(bisher: vier). 

Als sehr praktisch erweist sich auch die Fahigkeit, Fenster mit be- 
reits selektierten Dateien zu scrollen. Wenn Sie also beispielsweise 
ein 100 Eintrage umfassendes Inhaltsverzeichnis benutzen, konnen 
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Sie sowohl den ersten als auch den letzten Eintrag in einem Rutsch 
selektieren. Das Scrolling selbst geht aufgrund eines erheblich intel- 
ligenteren Verfahrens weilaus schneller vonslatten als bei den bishe- 
rigen TOS-Versionen. 

Alle selektierten Dateien diirfen mil dem neuen TOS nicht nur auf ein 
anderes Laufwerk, den Mulleimer Oder ein anderes Fenster bewegt 
werden, Sie konnen sie auch direkt auf dem Desktop ablegen. Je- 
dem Objekt auf dem Desktop - egal, ob Laufwerk, Drucker Oder Pa- 
pierkorb - darf dabei ebenso ein eigenes Icon zugewiesen werden, 
wie jeder einzelnen Datei Oder einem Ordner. 

Sollten die im TOS 2.06 enthaltenen Icons (es sind im ubrigen erheb- 
lich mehr als in TOS 1.04) fur Ihre Zwecke nicht ausreichen, dann le- 
gen Sie mit einem Resource Construction Set einfach eine Resour- 
ce-Datei namens DESKICON.RSC auf Ihrer Bootpartition Oder 
Boot-Diskette an. Das neue TOS ladt diese Datei automatisch ein 
und stellt Ihnen samtliche darin enthaltenen Icons zur Verfugung. 
Dies erfordert jedoch einige Ubung im Umgang mit einem Resource 
Construction Set. In einem weiteren Kapitel finden Sie eine kurze Er- 
klarung fiber den Aufbau dieser Datei. 

Alle Menu-Funktionen konnen in der Dialogbox ’Desktop Konfigurati- 
on’ mit eigenen Tastenkombinationen versehen werden: 



Hier konnen die 
Taslenkombinatonen 
fur die Menus 
eingesteltt werden. 


Nicht alle Tastenbelegungen des Desktops sind jedoch frei wahlbar. 
So hat Atari bestimmte Tastenkombinationen, beispielsweise die zum 
Wechseln der aktuellen Bildschirmauflosung und zum Anwahlen der 
Laufwerke, test vordefiniert. 
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HILFE 


[ALT] [1., 61 - Bildschirnauflbsung 
wechseln 

[ALTl+Ordner offnen - Ordner in neuen 
Fenster offnen 

[CTRL]!?] - Verzeichnis von Laufwerk ? 

in akt. Fenster ausgeben 
[ALT] [?] - Verzeichnis von Laufwerk ? 

in neuen Fenster ausgeben 
[ESC] - Aktuellen Fensterinhalt 

auffrischen 

[<xxx>] - Fensterinhalt verschieben 

[HELP] - Hilfsnenii zeigen 

[UNDO] - Dateioperation abbrechen 

I Heiter I | Abbruchl 


Uber die Taste ’Help’ sind weitere 
Informationen abrufbar. 


HILFE 

[CTRL] [ALT] [RSHIFT] [DEL] - Kaltstart 
auslosen 

[CTRL] [ALT] [DEL] - Uarnstart auslosen 
[ALT]+Datei verschieben - Kopieren u. 

unbenennen von Dateien 
[CTRLl+Datei verschieben - Dateien 

verschieben 

[CTRL] [ALT] *Datei verschieben - 
Verschieben u. unbenennen von Dateien 
[CR] - Deselektieren angewahlter 
Elenente 

[>] - Aktuelles Fenster ausdrucken 
[ALT] [HELP] - Hardcopy auslosen 

l~ OK I 


Eine Obersicht uber die test voreingestellten Tastaturkommandos 
kann jederzeit mit einem Druck auf die Help-Taste angefordert wer- 
den. Wie Sie sehen, wurde auch an eine Fulle hilfreicher Zusatzfunk- 
tionen gedacht, beispielsweise den Ausdruck des aktuellen Verzeich- 
nisses als ASCII-Text Oder das globale Deselektieren von zuvor an- 
gewahlten Icons. 

Daruberhinaus bietet der neue Desktop eine Vielzahl von kleinen 
Hilfen, beispielsweise das Reihumschalten von Fenstern Oder das 
unsortierte Anzeigen von Dateien sowie das Starten von Program- 
men uber eine Funktionstaste. 

Mit Hilfe des neuen TOS ist es moglich, auch jene Sonderzeichen 
aufzurufen, die bisher nicht direkt uber die Tastatur erreichbar wa- 
ren. Hierzu mussen Sie nur den ASCII-Code des gewiinschten Zei- 
chens kennen. Die Eingabe ertolgt uber die abgesetzte Zifferntasta- 
tur, wobei wahrend der Eingabe die Taste ’Alternate' gedruckt wer- 
den muB. Zum Beispiel: Alternate driicken und gedruckt halten, auf 
dem Ziffernblock ’249’ eingeben - das Resultat ist dieser Punkt • . 
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5. 


Die Menuleiste 

Nach dem Booten finden Sie sich auf dem Desktop wieder. Von hier 
aus konnen Sie Programme starten, Disketten formatieren, Dateien 
kopieren, Ordner anlegen und vieles mehr. Die meisten Funktionen 
erreichen Sie fiber die Menuleiste, in der Sie die vier Eintrage ’Desk’, 
’Datei’, ’Index’ und ’Extras' finden. 


5.1. Desk 



Das Menu ’Desk’ enthalt normalerweise nur den Eintrag ’Desktop 
Info...’, in dem sich der obligatorische Copyright-Hinweis befindet. 
Weitere Eintrage sind hier standardmaBig nicht zu finden. Wurden 
beim Booten des Rechners jedoch Accessories geladen, so befinden 
sich diese in jenem Menu. 

Normalerweise lassen sich nur maximal sechs Accessories laden; 
diese konnen auch nur durch einen Neustart des Rechners wieder 
aus dem Speicher entfernt werden. Abhilfe schafft hier das Pro- 
gramm MultiDesk Deluxe, welches ein Laden von beliebig vielen Ak- 
cessories zulaBt, die daruberhinaus auch wieder aus dem Speicher 
entfernt werden konnen, ohne daB der Rechner neu gebootet werden 
muBte. Weitere Informationen zu MultiDesk Deluxe finden Sie am 
Ende dieses Handbuchs. 
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5.2. Datei 


Der erste Eintrag im Menu ’Datei’ dient zum Offnen von Laufwerken, 
Ordnern und Dateien. Hierzu wird das gewunschte Objekt selektiert 
und anschlieBend der Menupunkt ’offnen...’ angewahlt. Einfacher 


geht es naturlich wie bisher auch mit einem Doppelklick auf das 


offnen. . . 

[0] 

zeige Info. . . 

LS] 

suchen. . . 

[LI 

lbschen, , . 

neuer Ordner. . . 

[F] 

schliePen 

[B] 

Fenster schliePen 

[Cl 

Nachstes Fenster 

LMJ 

ni les ausNahlen 

[El 

Dateinaske setzen. 

.[XI 

fornatieren. . . 


Laufwerks-, Ordner- Oder Datei-lcon. 

Haben Sie die Funktion ’offnen...’ ange- 
wahlt, ohne daB zuvor ein Objekt selektiert 
wurde, so erscheint eine Dialogbox zum 
Starten eines Programmes. Hierbei ist es 
wichtig, den kompletten Pfadnamen des 
Programms mit anzugeben (z.B. C:\WORD- 
PLUS\WORDPLUS.PRG). Auch Parameter 
lassen sich hier iibergeben, wobei Pro- 
grammname und Parameter durch ein Leer- 


zeichen voneinander getrennt sein miissen. 


Offnen von Dateien 

Haben Sie eine lesbare Textdatei (ASCII-Datei) vom Desktop aus 
geoffnet (wie eben beschrieben durch Selektieren und Offnen Oder 
einfach durch Doppelklick), so erscheint zunachst ein Hinweis, daB 
diese Datei nur angezeigt Oder gedruckt werden kann: 


Nach dem Offnen einer normalen 
Datei kann diese auf dem Desktop 
angezeigt werden. 


❖ 


Diese Datei kann nur gedruckt 
Oder angezeigt werden. 


I Bnzeigen I I Drucken I 



Haben Sie sich fur das Anzeigen dieser Datei entschieden, wird eine 
komplette Bildschirmseite ausgegeben, bevor der Rechner weitere 
Eingaben erwartet. Urn sich eine weitere Bildschirmseite anzusehen, 
drucken Sie jetzt die Leertaste Oder die linke Maustaste. Zur Ausga- 
be von nur einer weiteren Textzeile drucken Sie die Taste ’Return’ 
und zur Ausgabe von einer halben Bildschirmseite die Taste ’d’. Ab- 
gebrochen werden kann die Ausgabe durch Drucken der Taste ’q’, 
mit Hilfe der rechten Maustaste sowie durch ’Control-C’. 
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Anzeigen von Datei-, Ordner-und Laufwerks- 
informationen 

Die Funktion 'zeige Info...’ ist nur anwahlbar, wenn zuvor ein Oder 
mehrere Laufwerke, Dateien Oder Ordner selektiert wurden. Bei 
Laufwerken wird der belegte und der freie Speicherplatz angezeigt, 
bei Dateien und Ordnern werden Dateilange, Erstellungsdatum so- 
wie der Schreib-/Lese-Status angezeigt, mit dessen Hilfe Sie eine 
Datei vor dem versehentlichen Loschen schutzen konnen. (Wurde ei- 
ne Datei mit dem Attribut ’nur lesen’ versehen, so ist dies auf dem 
Desktop durch ein kleines Dreieck vor dem Dateinamen ersichtlich, 
sofern die Darstellung der Dateien als Text erfolgt.) Auch das Andern 
von Datei- Oder Ordnernamen geschieht iiber diese Funktion. 


*1 C : \0EM0\» . SYS 

Ik! 

10271 Bytes benutzt durch 1 Objekt. 



a HUSHI SYS 18271 13-18*91 

18:88 

:> 



y 

*1 


r. 


Fensler mit einer Datei mit 
Attribut ’nur lesen' 


Neu hinzugekommen ist die Moglichkeit, auch mehrere Dateien zu 
selektieren und diese nacheinander zu bearbeiten. Durch den 
Button ’uberspringen’ gelangen Sie zur nachsten Datei. Praktisch ist 
dies beispielsweise, urn mehrere Dateien nacheinander umbenen- 
nen zu konnen, um so z.B. Accessories zu deaktivieren. 



Die beiden Pfeile vor und hinter dem Pfadnamen in der obersten Zei- 
le der Anzeige erlauben ubrigens ein Durchscrollen des Pfades, falls 
dieser nicht in das vorgesehene Feld paBt. 
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Suchen von Dateien auf Laufwerken 

Als sehr hilfreich erweist sich auch die eingebaute Suchfunklion des 
neuen Desktop. Mit ihr konnen Sie selektierte Ordner Oder sogar 
ganze Laufwerke nach bestimmten Dateien durchsuchen; dabei wer- 
den automatisch auch alle Unterverzeichnisse durchsucht. Wenn 
kein Objekt selektiert und auch kein Fenster geoffnet ist, so laBt sich 
die Suchfunktion erst gar nicht aktivieren. Ist jedoch kein Objekt se- 
lektiert, aber dennoch ein Fenster geoffnet, so dient ’Suchen ...’ zum 
Selektieren von Dateien im aktuellen Verzeichnis. 

Ein Beispiel: Sie selektieren Laufwerk C:, rufen die Funktion ’Su- 
chen ...’ auf und geben als Suchmuster ’HANS.TXT’ an. Das TOS 
sucht nun auf Laufwerk C: in alien Unterverzeichnissen nach einer 
Datei (Oder einem Ordner) mit Namen ’HANS.TXT’. Wird eine solche 
Datei gefunden, so konnen Sie sich entscheiden, ob Sie die Suche 
abbrechen Oder weitersuchen mochten. 


Suchen von Dateien auf 
einem Laufwerk 



Wurde keine weitere Datei gefunden, so meldet TOS dies auch: 


Keine Meiteren Dateien. 

0 


II CO 


Das Selektieren von Dateien uber die Such-Funktion ist besonders 
im Zusammenhang mit Wildcards (deren Benutzung im Glossar de- 
taillierter erlautert ist) interessant. Im aktuellen Fenster konnen so 
beispielsweise durch Eingabe von ’*.BAK’ im Such-Dialog alle 
Backup-Dateien selektiert werden. 
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Loschen von Dateien und Entfernen von 
Icons 

Um eine Oder mehrere Dateien zu loschen, konnen Sie diese entwe- 
der auf den Mulleimer ziehen Oder - nachdem die Dateien selektiert 
wurden - die Funktion ’loschen...’ anwahlen. Bei diesem Vorgang 
werden die Dateien vernichtet und die darin enthaltenen Informatio- 
nen sind nicht mehr ohne aufwendige Tricks zu retten! 

Neu in TOS 2.06: Sie konnen fiber diese Funktion auch Icons vom 
Desktop entfernen, die Sie nicht mehr benotigen. Die Entscheidung, 
was der Wurf in den Papierkorb bedeutet, fallt in einer Dialogbox: 


Ikonen entfernen Oder 
Dateien loschen 


Diese Dialogbox taucht iibrigens nur dann auf, wenn Sie Dateien 
Oder Ordner vom Desktop aus (!) in den Papierkorb befordern. 



Anlegen von neuen Ordnern 

Um einen neuen Ordner anzulegen, muB zunachst ein Laufwerk se- 
lektiert Oder ein Fenster geoffnet sein. In die nach Anklicken des Ein- 
trages 'neuer Ordner...’ erscheinende Dialogbox tragen Sie einfach 
den gewunschten Ordnernamen ein. 


SchlieBen von Fenstern bzw. Ordnern 

Die Funktion ’schlieBen’ dient zum SchlieBen eines Ordners. Befin- 
den Sie sich schon auf der obersten Verzeichnis-Ebene des Lauf- 
werks, so wird automatisch das Fenster geschlossen. Ein Fenster 
kann auch sofort (d.h. aus jeder Verzeichnis-Ebene heraus) durch 
die Funktion ’Fenster schlieBen’ geschlossen werden. 


Umschalten auf nachstes Fenster 

Eine fur Besitzer alterer TOS-Versionen neue Funktion ist die Mog- 
lichkeit zum Umschalten auf ein anderes Fenster, welches sich zum 
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Beispiel gerade im Hintergrund befand. Der entsprechende 
Menueintrag heiBl 'Nachstes Fenster’. Er legt das aktuelle Fenster in 
den Flintergrund und bringt damit automatisch das unmittelbar dar- 
unter liegende Fenster zum Vorschein. Am besten experimentieren 
Sie mit dieser Funktion einmal, indem Sie ein paar Fenster offnen 
und dann diese Funktion aufrufen. 


Selektieren von alien Dateien in 
einem Fenster 

Eine angenehme Arbeitserleichterung stellt die Funktion zum Selek- 
tieren aller in dem jeweils aktiven Fenster vorhandenen Dateien und 
Ordner dar. Durch Anklicken des Meniieintrages ’Alles auswahlen’ 
werden alle in der Datei-Flierarchie tiefer liegenden Dateien und Ord- 
ner selektiert - unabhangig davon, ob diese nun in dem Fenster 
sichtbar sind Oder nicht. 


Setzen einer Dateimaske 

Mit dieser Funktion laBt sich definieren, welche Dateien im aktuellen 
Fenster angezeigt werden sollen. Die Funktion ’Dateimaske setzen...’ 
erlaubt dabei die Verwendung von Wildcards in gewohnter Weise, 
d.h. die Angabe von ’*.PRG’ dient zur Anzeige aller Programmdatei- 
en. Ordner werden ubrigens von der Dateimaske nicht beeinfluBt, al- 
so immer angezeigt. 

Praktisch ist diese Methode beispielsweise, urn in einem Fenster 
grundsatzlich nur Programme darzustellen, ohne dabei von Fte- 
source-Dateien und ahnlichem gestort zu werden. Und auch wenn 
man in einem Verzeichnis aus alien Text-Dateien bestimmte aus- 
wahlen mochte, kann es ganz praktisch sein, vorher alle anderen Da- 
teien uber die Maske auszublenden. 


Formatieren von Disketten 

Ein Formatieren aber auch ein Kopieren von ganzen Disketten ist 
iiber den Meniipunkt ’formatieren...’ moglich. Wenn Sie uber ein 
FID-Laufwerk verfiigen und der Hersteller eine entsprechende Trei- 
ber-Software mitliefert, konnen Sie ab sofort auch mit der Formatier- 
funktion des Desktops High-Density-Disketten formatieren. Ob Ihr 
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HD-Kit dazu in der Lage ist, erkennen Sie an dem Vorhandensein 
bzw. Fehlen des Formates ’Flohe Dichte’ im unten gezeigten Dialog. 



Die Dialogbox zum Formatieren 
von Disketten 


5.3. Index 

Darstellung der Dateien als Icons 

Zur Anzeige der Dateien in grafischer Form, wahlen Sie die Funktion 
’als Ikonen’ aus. Fur jede Datei wird nun ein entsprechendes Symbol 
(auch Icon Oder Ikone genannt) dargestellt. 


Darstellung als Text mit Dateilange und 
Erstellungsdatum 

Eine andere Art der Darstellung ist die Ausgabe als Text. Hierbei wird 
neben dem Dateinamen auch die Dateilange sowie das Erstellungs- 
datum in einer Textzeile angezeigt. Ob eine Datei mit dem Attribut 
’nur lesen’ versehen wurde, wir bei dieser Darstellungsart durch ein 
kleines Dreieck vor dem Dateinamen angezeigt. 


Sortierkriterien bei der Anzeige 

Die Sortierung bei der Ausgabe kann iiber die Kriterien Name, Da- 
tum, GroBe und Art (Extension) gesteuert werden. Neu hinzugekom- 
men ist die Moglichkeit der unsortierten Darstellung, was insbeson- 
dere zur Herstellung der korrekten Reihenfolge im AUTO-Ordner ei- 
ne enorme Hilfe sein kann. 
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Darstellung passend in das jeweilige Fenster 

Ebenfalls neu in diesem Menu ist der Eintrag ’einpassen’. Hierdurch 
wird die Darstellung der Icons auf die Breite des aktuellen Fensters 
beschrankt, so dalB ein Scrollen des Fensterinhaltes nach links Oder 
rechts entfallt. Gleiches gilt naturlich auch fur die Textdarstellung, 
wobei - sofern moglich - mehrere Textspalten nebeneinander dar- 
gestellt werden. 


Andern der Farben und des Hintergrund- 
musters von Desktop und Fenstern 

Wenn Ihnen die Hintergrundfarbe Grun (in den Farbmodi) zu trist er- 
scheint Oder Sie das graue Muster (im Schwarz-WeiB-Modus) schon 
lange anodet, dann wahlen Sie einfach etwas neues: Uber die Funk- 
tion ’Hintergrund...’ konnen Sie sowohl den Hintergund des Desktop 
als auch den normalerweise weiBen Hintergrund der Fenster in der 
Farbe verandern. 


Das Hinlergrundmuster fur 
Desktop und fur die Fenster kann 
hier eingestellt werden. 


HINTERGRUND 

Einstel lung : I'UjmM I Fenster I 


y^jj g dT' 



5.4. Extras 

Installieren von neuen Icons auf dem Desktop 
und fur Dateien 

Fur jedes Laufwerk, den Papierkorb, den Drucker sowie zu jeder Da- 
tei und zu jedem Ordner kann ein eigenes Icon gewahlt werden. 

Im Falle der Dateien und Ordner lassen sich Icons entweder fur jede 
Datei Oder fur ganze Gruppen von Dateien angeben. Urn eine Grup- 
pe von Dateien mit einem Icon zu versehen, bedient man sich der 
sogenannten Wildcards. Geben Sie zum Beispiel als Dateinamen 
’*.PI3’ an und wahlen Sie anschlieBend ein geeignetes Icon. Es wer- 
den nun alle Dateien, die als Datei-Extender ’PI3’ tragen, mit dem 
neuen Icon dargestellt. Um einer einzelnen Datei, zum Beispiel ei- 
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nem Programm, ein spezielles Icon zuzuweisen, selektieren Sie nur 
diese eine Datei und suchen anschlieBend das passende Icon aus. 
Vergessen Sie nicht, Ihre Arbeit uber die Funktion ’Arbeit sichern’ zu 
speichern. 



FENSTERIKOHEN fiHMELDEM 
Nane : CALAMUS .PR6 
Ikone: 


ft ffl 


•t 

Oateiart: 1 Ortiner 1 ET33I 
1 Annelden | | Entfernen~) 
I tiber spr ingen 1 | Bbbruch | 


Anmelden von Icons 
fur Programme und 
Laufwerke 


Der Desktop stellt standardmaBig bereits eine ganze Reihe von 
Icons bereit, die Sie mit Hilfe der beiden Pfeil-Button durchblattern 
konnen. Wenn Sie eigene Icons selbst definieren mochten, so miis- 
sen Sie diese in der Datei DESKICON.RSC auf der obersten Ebene 
Ihres Boot-Laufwerks ablegen. Weitere Details dazu finden Sie im 
entsprechenden Kapitel. 


Parameter fiir Anwendung einstellen 

Als sehr praktisch erweist sich auch die Fahigkeit des neuen TOS, 
Programme auf Funktionstasten anzumelden: Ein Druck auf FI und 
schon startet Ihr C-Compiler, Textverarbeitungssystem Oder einfach 
ein Ping-Pong-Spiel. 

Die dazu notwendigen Erganzungen und weitere Programm-spezifi- 
sche Einstellungen enthalt der Menu-Eintrag ’Anwendung anmel- 
den...’, der jedoch erst anwahlbar ist, wenn zuvor eine ausfiihrbare 
Datei selektiert wurde. Insgesamt konnen 20 Programme auf die 
Funktionstasten gelegt werden, wobei die Nummern 11 bis 20 uber 
die Kombination ’Shift-Funktionstaste’ aufgerufen werden. 

Reichen Ihnen 20 direkt startbare Programme nicht aus und moch- 
ten Sie noch mehr Programme auf Tastendruck zum einfachen Star- 
ten bereithalten, sollten Sie sich das Programme HotWire anschau- 
en. Weitere Informationen uber dieses Utility finden Sie am Ende 
dieses Handbuchs. 


32 




Hier konnen Sie auch 
Programme auf 
Funktionstasten legen. 


HHUENDUK6 RHMELDEH 


Hafie: CDLRHUS PRO 

Parameter: 

Dateitgp: CDK 
flmelden als: F2B| * 


Boot Status: | fluto | KWffffM 

flnwendungstup: 

I TPS I ITOS erlaubt Par meter I 


Stan dardverzeichnis: 

TlffHTffifl | Wkt . Fensterl 
Startparaneter: 



In dieser Dialogbox geben Sie weiterhin an, mit welchen Parametern 
das Programm gestartet wird, ob jedem ubergebenen Parameter ein 
vollstandiger Pfad Oder nur der Dateiname ubergeben wird und ob 
als Standardverzeichnis das des gestarteten Programmes Oder das 
gerade aktuelle gewahlt wird. Wahlen Sie hier ’vollstandiger Pfad’ 
und ’Standardverzeichnis’ aus, so finden auch unsaubere Program- 
me in jedem Fall die benotigten Dateien. 

Die Moglichkeit, Programme auf bestimmte Datei-Extensions anzu- 
melden, bestand schon unter TOS 1.04: Mit einem Doppelklick auf ei- 
ne Datei mit der Endung ’DOC’ starten Sie automatisch 1st Word 
Plus, das dann seinerseits Ihre Textdatei nachladt. Dazu muB auch 
bei TOS 2.06 ’WORDPLUS.PRG’ selektiert werden und unter ’An- 
wendung anmelden ...’ als Extension ’DOC’ eingetragen werden. 

Neu ist allerdings, daB auch Kommandozeilen vordefiniert werden 
konnen. So kann ein Packer wie ZOO jede Datei mit der Extension 
’ZOO’ automatisch auf eine bestimmte Partition Oder einen entspre- 
chenden Ordner kopieren. Ebenso diirfen auch mehrere Dateien auf 
das Packprogramm gezogen werden, woraufhin es vollautomatisch 
mit dem Einpacken dieser Dateien beginnt - sofern Sie eine passen- 
de Kommandozeile vordefiniert haben. Dabei ist endlich auch an den 
Dateityp ’GEM Erlaubt Parameter’ (Dateiendung ’GTP’) gedacht wor- 
den. Damit lassen sich nicht nur an die bekannten TTP-Programme, 
sondern an jedes beliebige GEM-Programm Parameter automatisch 
weitergeben. 

SchlieBlich konnen Sie in dieser Dialogbox ein Autostart-Programm 
bestimmen, das nach dem Booten des Rechners automatisch ge- 
startet wird. Es kann immer nur ein Programm mit dem Boot Status 
’Auto’ versehen werden. 
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Automatisches Anmelden von 
angeschlossenen Laufwerken 

In fruheren TOS-Versionen muBte man jedes Laufwerk fur den Desk- 
top einzeln anmelden. Mit dem Meniieintrag 'Laufwerke anmelden’ 
werden In TOS 2.06 jetzt fur alle angeschlossenen Laufwerke Icons 
auf dem Desktop plaziert. 


Entfernen von Icons 

Um ein Icon vom Desktop zu entfernen, konnen Sie dieses entweder 
direkt auf den Papierkorb ziehen Oder - nachdem das Icon selektiert 
wurde - dieses uber ’Ikonen entfernen’ verschwinden lassen. 


Voreinstellungen fur Sicherheitsabfragen 

Beim Kopieren Oder Loschen von Dateien werden Sie vom Betriebs- 
system um eine Bestatigung der Aktion gebeten. 1st beim Kopieren 
die Datei schon vorhanden, so wird auch hier eine Warnung ausge- 
geben. Zum Ausschalten dieser Warnmeldungen dient der Meniiein- 
trag ’Voreinstellungen...’. Hier konnen Sie auch unter den verschie- 
denen Bildschirmauflosungen wahlen, wobei dies nur bei Benutzung 
eines Farbmonitors relevant ist. 


Lesen einer neuen Desktop-Konfigu ration 

Eine wesentliche Neuerung in TOS 2.06 ist die Funktion zum Einle- 
sen einer neuen Desktop-Konfiguration. Bisher wurde die Info-Datei 
zur Konfiguration des Desktop beim Booten immer automatisch gele- 
sen, ein erneutes Einlesen ohne Reset des Rechners war nicht mog- 
lich. Mit ’.INF-Datei lesen...’ kann eine neue Konfiguration geladen 
werden, die dann auch sofort wirksam wird. 


Tastatursteuerung der Desktop-Funktionen 

Hinter dem Meniieintrag 'Desktop Konfiguration...’ verbirgt sich die 
Moglichkeit, die Menii-Eintrage des Desktop mit Tastaturkiirzeln zu 
versehen. Leider ist die Zuordnung der Tasten zu den Meniieintragen 
nur iiber diese kleine Dialogbox moglich, so daB der Anwender keine 
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Ubersicht hat, welche Tasten schon vergeben sind. Wir mochten an 
dieser Stelle auf das im Lieferumfang enthaltene Public Domain 
Programm GEMKeys von Oliver Saalfeld hinweisen, mit dessen Hilfe 
eine einfachere Zuordnung von Tasten zu den Menu-Eintragen mog- 
lich ist. 

Weiterhin befindet sich hier eine Ubersicht der Funktionstastenbele- 
gung sowie eine Anzeige des freien Systemspeichers. In den ober- 
sten Zeilen konnen Sie wieder die Art der Parameterubergabe ein- 
stellen, wobei diese Einstellungen global fur alle Programme gelten 
(im Gegensatz zu den Einstellungen bei Anwendung anmelden’, die 
nur fur das selektierte Programm Gultigkeit besitzen). 


Speichern der Desktop-Konfigu ration 

Urn die diversen Einstellungen, die Plazierung der Fenster und Icons 
sowie die FenstergroBen dauerhaft zu speichern, dient die Funkti- 
on Arbeit sichern’. Neu im Vergleich zu alteren TOS-Versionen ist 
der Dateiname, unter dem die Konfiguration gespeichert wird. Fruher 
hieB die entsprechende Datei DESKTOP INF, ab TOS 2.0x werden die 
Informationen in der Datei NEWDESK.INF gespeichert. Beide Datei- 
en sind untereinander nicht kompatibel! 


Bildschirm-Hardcopy 

Urn eine Hardcopy des Bildschirmes auf den Drucker auszugeben, 
konnen Sie die Funktion ’Hardcopy’ anwahlen. Einfacher geht es 
naturlich durch Drucken der Tastenkombination ’Alternate-Help’. Die 
vom Betriebssystem zur Verfugung gestellte Routine ist fur 9-Na- 
del-Drucker ausgelegt. Bei Verwendung eines Laser- Oder eines 
24-Nadel-Druckers mussen Sie auch weiterhin auf die entsprechen- 
den Druckertreiber zuriickgreifen, die in jeder PD-Sammlung zu fin- 
den sind. 


Ein- und Ausschalten des Blitters 

Uber die Funktion ’Blitter’ ist ein Ein- und Ausschalten des Blitters 
moglich, der zur Beschleunigung von Grafikoperationen dient. Hat 
Ihr Rechner keinen Blitter eingebaut, erscheint dieser Menueintrag 
auch nicht. 


35 


6. Unsichtbare Anderungen 

Hinter den Kulissen des Desktops hat sich auch im eigentlichen 
TOS, dem BIOS, XBIOS, GEMDOS, VDI und AES einiges getan. Die- 
se Anderungen sind bei weitem nicht so auffallig, sie konnen Ihnen 
dennoch unter Umstanden Dienste erweisen, die gar nicht hoch ge- 
nug einzuschatzen sind. 

Ein paar kleinere Beispiele seien genannt: Ataris neues modulares 
Kontrollfeld XControl lauft nur mit einer TOS-Version groBer 2.00 zu- 
verlassig. Weiterhin sind diverse Fehler im TOS beseitigt worden, un- 
ter ihnen der wirklich gefahrliche OS-Pool-Bug, dem Sie die Meldung 
'Out Of Internal Memory’ verdanken, die Sie vielleicht schon mehr- 
fach zu Gesicht bekommen haben, und die das Ende aller im Sy- 
stem befindlichen Daten bedeutet. 

Im folgenden zahlen wir Ihnen einige Features auf, die TOS 2.06 so- 
zusagen 'unter der Flaube’ verbirgt. Wir gehen davon aus, daG der 
geneigte Programmierer sich selbst auf dem Stand der Dinge gehal- 
ten hat, so daB wir nicht jedes Feature so umfassend erlautern wer- 
den, daB es ein Einsteiger verstehen wurde. 

Zum einen ware da der Cookie Jar, der automatisch initialisiert und 
auf die korrekten Werte gesetzt wird. An den Cookies - und nicht et- 
wa an der TOS-Version - laBt sich erkennen, auf welcher Maschine 
gearbeitet wird. Ob beispielsweise ein ST-, ein STE- Oder TT-Sound- 
oder Grafiksystem installiert ist und mit welcher CPU der Rechner 
lauft, ist allein an den Cookies zu erkennen. Dem CPU-Test entspre- 
chend wird auch - longframe, eine Systemvariable, die den Stackauf- 
bau bei Trap-Exceptions anzeigt, korrekt gesetzt. 

Ein Fehler, der dazu fuhrte, daB unter TOS 1.04 Autostart-Applikatio- 
nen mit einem falschen Hintergrundmuster gestartet werden, ist 
ebenso behoben worden wie der OS-Pool-Bug, der rsconf()-Bug Oder 
der shel-find()-Bug. Underlined-Texte passen jetzt auf jeden Fall in 
eine Zeichenzelle, der Unterstrich fallt nie mehr aus ihr heraus. 

Zum Einbinden eigener Tastenklicks Oder 'Control-G' Klingeln sieht 
TOS 2.06 entsprechende Pointer vor, die Sie den STE TOS Release 
Notes von Atari entnehmen. 

Timeouts werden in den allermeisten Fallen nicht mehr durch Pro- 
zessorschleifen (wie unter TOS 1.04) bestimmt, sondern benutzen 
nun den 200-Hz-Timer, was auch mit schnelleren Prozessoren ein 
exaktes Timing erlaubt. Dementsprechend ist die Wahrscheinlich- 
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keit, daB TOS 2.06 mit einer x-beliebigen Beschleunigerkarte zusam- 
menarbeitet, auch sehr hoch. 

Beim Aufruf der Funktion appl-exit() wartet das Betriebssystem nun 
darauf, daB samtliche Accessories die entsprechende AC-CLOSE- 
Meldung auch erhalten haben, bevor das Hauptprogramm tatsach- 
lich endet. Das erlaubt das sichere Retten von Daten, wenn Accesso- 
ries durch einen Auflosungswechsel (insbesondere auf dem TT ein 
entscheidender Faktor) neu geladen werden. Dies ist auch der 
Grund, weshalb XControl prinzipiell nicht zuverlassig auf den alteren 
TOS-Versionen arbeiten kann - unter Umstanden kommt die 
AES-AC-CLOSE-Meldung namlich nicht mehr rechtzeitig beim 
Accessory an. Mit dem neuen TOS ist das kein Problem mehr. 

Das XBIOS hat einige Funktionen hinzugewonnen, insbesondere 
Bconmap(), mit der Geratetreiber fur eigene Standard-Devices ein- 
gebunden und angesteuert werden, eroffnen Hardware- und Soft- 
ware-Entwicklern interessante Perspektiven. 

Eine Generaluberholung hat auch das GEMDOS erhalten, so daB 
viele Funktionen und die l/O-Redirection nun zuverlassiger arbeiten. 

Einige neue Funktionen sind ebenfalls hinzugekommen: Anhand der 
Mxalloc/Maddalt-Funktionen kann dem Rechner bis dahin unbekann- 
ter Systemspeicher hinzugefugt und dieser wie das alternative RAM 
des Atari TT genutzt werden. 

Dies alles waren nur einige Neuerungen - Atari stellt eingetragenen 
Entwicklern eine Sammlung von Dokumentationen zur Verfugung, 
anhand derer Sie sich leicht einen Uberblick uber die Vielzahl der 
Erweiterungen machen konnen. 
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7. Spezielle Probleme beim Umstieg 
von TOS I.Ox auf TOS 2.06 

In den meisten Fallen geht der Umstieg von TOS I.Ox auf TOS 2.06 
ohne irgendwelche Probleme vonstatten. Dennoch mochten wir an 
dieser Stelle auf einige mogliche ’Fehlerquellen’ hinweisen: Obwohl 
sich nahezu alle Programme mit TOS 2.06 vertragen, gibt es mit Si- 
cherheit den einen Oder anderen Exoten, der nicht mit dieser neuen 
TOS-Version funktionieren wird. Besonders lastig ist das, wenn ein 
solches Programm beim Einschalten des Computers automatisch 
gestartet wird (also im AUTO-Ordner liegt Oder als Accessory benutzt 
wird). In diesem Fall stiirzt der Rechner moglicherweise schon beim 
Booten ab. Dank TOS 2.06 kann man aber einfach Abhilfe schaffen: 
Einfach Control gedruckt halten, so dalf Accessories und AUTO-Ord- 
ner-Programme ignoriert werden. Danach konnen Sie das absturzen- 
de Programm/Accessory einfach umbenennen Oder loschen. 

Da altere TOS-Versionen die Informationen fiber das Aussehen des 
Desktop in der Datei DESKTOP.INF speicherten, TOS 2.0x dafur aber 
die Datei NEWDESK.INF benutzt, empfiehlt es sich, eine eventuell 
auf der Festplatte bzw. auf Boot-Disketten noch vorhandene DESK- 
TOP.INF zu loschen. Danach startet man den Rechner neu, meldet 
die gewiinschten Laufwerke an, arrangiert Icons und Fenster wie ge- 
wiinscht und speichert das Ganze mit ’Arbeit sichern ...’ ab. 


8. Das Erstellen eigener Icons fur 
den neuen Desktop 

Zum Erstellen neuer Icons fur den neuen Desktop muR eine Datei 
namens DESKICON.RSC auf der obersten Ebene der Boot-Partition 
angelegt werden. Die Resource-Datei DESKICON.RSC enthalt einen 
einzigen Baum vom Typ DIALOG. In der Dialogbox ist eine beliebige 
Menge von Objekten des Typs ICON enthalten. Jedes einzelne Icon 
kann mit einem entsprechenden Icon-Editor verandert Oder neu hin- 
zugefiigt werden. 

Zum Anlegen bzw. Modifizieren dieser Datei benotigt man normaler- 
weise ein Resource Construction Set (z.B. das DRI-RCS von Atari, 
Interface von shift Oder NRSC von Kuma). Preiswerter und etwas ein- 
facher geht es mit dem Icon Constructor (siehe Anhang). 
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A. Die Tastaturbelegung des neuen 
Desktop von TOS 2.06 

Neben den schon von fruheren TOS-Versionen bekannten Tastatur- 
belegungen bietet der Desktop von TOS 2.06 folgende Funktionen 
auf Tastendruck an: 

Alternate-1 Wechseln in die niedrige Bildschirmauflosung 
Alternate-2 Wechseln in die mittlere Bildschirmauflosung 
Alternate-3 Wechseln in die hohe Bildschirmauflosung 

Control-Buchstabe 

stellt das Inhaltsverzeichnis von Laufwerk <Buchstabe> 
im aktuellen Fenster dar 

Alternate-Buchstabe 

stellt das Inhaltsverzeichnis von Laufwerk <Buchstabe> 
in einem neuen Fenster dar 

Pfeiltasten Scrollen im aktuellen Fenster 
HELP zeigt eine Ubersicht der Tastaturbelegung an 

UNDO dient zum Abbrechen von Datei-Operationen 

Return deselektiert selektierte Objekte 

druckt den Inhalt des aktuellen Fensters als ASCII-Text 
aus 

Bestimmte Aktionen, die durch die Maus ausgelost werden, konnen 
durch das Gedriickthalten bestimmter Tasten in ihrer Wirkung modifi- 
ziert werden: 

Halt man die Alternate-Taste gedruckt, wahrend man per Doppelklick 
einen Ordner offnet, so erscheint der Inhalt des Ordners in einem 
neuen Fenster, das ’alte’ Fenster bleibt bestehen. 

Halt man beim Verschieben von Datei-lcons die Control-Taste ge- 
druckt, so werden die betreffenden Dateien nicht kopiert, sondern 
verschoben, d.h. die urspriinglichen Dateien werden geloscht. Durch 
Drucken der Alternate-Taste hat man die Moglichkeit, Dateien wah- 
rend des Kopiervorgangs umzubenennen. Control und Alternate zu- 
sammen erlauben demzufolge auch das Verschieben und Umbenen- 
nen von Dateien. 
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B. Glossar 


Accessory: Als Accessories werden spezielle Programme bezeich- 
net, die beim Booten des Rechners vom Bootlauferk (also von der 
Diskette in Laufwerk A Oder der Bootpartition der Festplatte) geladen 
werden und iiber das Desk-Menu jederzeit zur Verfiigung stehen. 
Accessories tragen normalerweise die Extension ACC. 

Anklicken: Als Anklicken bezeichnet man das einfache Betatigen 
der linken Maustaste iiber einem Objekt, einem Button Oder 
Menu-Eintrag. 

Booten: Als Booten bezeichnet man den Vorgang, der sich nach 
dem Einschalten des Computers bzw. nach einem Reset vollzieht. 
Was beim Atari ST wahrend des Bootens im Detail passiert, wird un- 
ter dem Stichwort ’Bootlaufwerk’ beschrieben. 

Bootlaufwerk: Auf dem Bootlaufwerk sucht der Atari beim Einschal- 
ten Oder einem Reset nach Accessories (und auch nach Program- 
men im AUTO-Ordner). Benutzen Sie eine autoboot-fahige Festplat- 
te, so ist Ihre Bootlaufwerk in der Regel C: Oder - bei Verwendung 
eines guten Festplattentreibers - auch jede andere Partition. Haben 
Sie keine Festplatte Oder ist diese nicht autoboot-fahig, so booten Sie 
von Diskette, d.h. Laufwerk A: ist Ihr Bootlaufwerk. 

Dateinamen: Der Name einer Datei auf dem Atari ST besteht aus ei- 
nem 8-stelligen Namensteil und einer 3-stelligen Extension (Erweite- 
rung). In der Regel benutzt der Computer die Extension zur Erken- 
nung des Dateityps, so daB bestimmte Extensions fur bestimmte Da- 
teien einfach festgelegt sind. 

Doppelklick: Wahrend man durch einfaches Klicken etwas selektie- 
ren kann, bewirkt das schnelle, doppelte Klicken mit der linken 
Maustaste das Offnen eines Objektes. Wirksam ist dieser Mechanis- 
mus beispielsweise bei den Dateien auf dem Desktop Oder beim 
Auswahlen von Dateien in der Dateiauswahlbox. 

Extension: siehe Dateinamen 

Festplatte, autobootfahige-: Die meisten Festplatten konnen auto- 
boot-fahig gemacht werden. Dadurch wird eine der Partitionen der 
Platte (normalerweise C:) zum Bootlaufwerk, wo der Atari dann 
AUTO-Ordner-Programme und Accessories sucht. 

Kaltstart: siehe Reset 

Klicken: siehe Anklicken und Doppelklick 
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Ordner: Dateien, die Sie auf einer Diskette, Fest- Oder Wechselplatte 
Oder auch einer Ramdisk speichern, konnen Sie in sogenannten 
Ordnern (auch Verzeichnis genannt) ablegen, die - wie der Name 
schon vermuten laBt - der Ordnung auf dem Massenspeicher die- 
nen. Ordner konnen auch ineinander verschachtelt sein, wobei man 
dann den Weg zu einer Datei durch die Ordner als Zugriffspfad be- 
zeichnet. 

RAM-Speicher: Im RAM-Speicher bringt der Computer gerade lau- 
fende Programme sowie deren Daten unter. Auch Accessories wer- 
den im RAM-Speicher gehalten und verringern damit den Platz, der 
fur Programme zur Verfiigung steht. 

Reset: Beim Einschalten des Computers wird automatisch ein Reset 
ausgelost, der die Maschine in einen definierten Anfangszustand 
versetzt. Durch einen Druck auf die Reset-Taste bzw. durch eine ent- 
sprechende Tastenkombination kann spater jederzeit auch wieder 
ein Reset ausgelost werden. Man unterscheidet im ubrigen zwischen 
Warm- (Control-Alternate-Delete) und Kaltstart (Shift-Control-Alterna- 
te-Delete), wobei der Kaltstart dem Aus- und Einschalten des Com- 
puters entspricht. 

Selektieren: siehe Anklicken 

Stammverzeichnis: Das Stammverzeichnis einer Diskette/Festplatte 
entspricht der obersten Ebene, auf der Dateien abgelegt werden kon- 
nen. Liegt eine Datei im Stammverzeichnis, so heiBt das, daB sie 
nicht in einem Ordner abgelegt wurde. 

Verzeichnis: siehe Ordner 
Warmstart: siehe Reset 

Wildcards: Urn eine Gruppe von Dateien zu beschreiben, kann man 
sich bei der Angabe des Dateinamens der sogenannten Wildcards 
bedienen. Dabei handelt es sich urn zwei Zeichen, die in einem Da- 
teinamen normalerweise nicht verwendet diirfen. Das Fragezei- 
chen ’?’ steht dabei als Platzhalter fur ein einzelnes Zeichen, der 
Stern als Platzhalter fur beliebig viele Zeichen. 
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c. 


Weitere Software-Produkte der Artifex 
Computer GmbH 


Icon Constructor 

Der Icon Constructor ist ein Utility, das speziell fur den Einsatz mit 
TOS 2.06 konzipiert wurde. Es dient zum einfachen Bearbeiten und 
Erstellen von Icons fur den Desktop aller TOS-Versionen ab 2.05. 

Der Icon Constructor er- 
laubt das Laden und Spei- 
chern von Icon-Sammlun- 
gen im Resource-Format 
(wie fur TOS 2.06 erforder- 
lich) sowie im OPAQUE- 
Format, in dem bereits vie- 
le vorgefertigte Icon- 
Sammlungen erhaltlich 
sind. Da mehrere Icon- 
Sammlungen gleichzeitig bearbeitet werden konnen, ist es ein 
leichtes, aus verschiedenen Dateien beliebige Icons zusammenzu- 
stellen und fur den Desktop von TOS 2.06 nutzbar zu machen. Ein 
komfortabler Icon-Editor erlaubt das Erstellen und Bearbeiten eige- 
ner Icons. Selbstverstandlich lauft der Icon Constructor auflo- 
sungsunabhangig auf alien ST-, STE- und TT-Modellen. Eine aus- 
fuhrliche Dokumentation befindet sich auf der Diskette. 

Empf. Verkaufspreis: DM 20,- 



EASE 

EASE ist ein neuer Desktop, der Ihnen dank seiner durchdachten 
Features das Leben mit Ihrem Atari ST, STE Oder TT in vielfacher 
Hinsicht erleichtert. So bieten z.B. die Fenster in EASE zusatzliche 
Bedienungselemente: Man kann sie mit einem Klick schlieBen Oder 
sie in den Hintergrund klicken. Ordner, Programme und sonstige Da- 
teien konnen auf den Desktop gezogen und von da aus geoffnet, ko- 
piert und gestartet werden. Fur jede Datei laBt sich dabei ein eigenes 
Icon auswahlen; die Bearbeitung und Erstellung eigener 
Icon-Sammlungen ist dank des im Lieferumfang enthaltenen Icon 
Constructors ein Kinderspiel. 
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Beliebige Programme konnen per Tastendruck gestartet werden, wo- 
bei als Starttasten Ziffern- und Buchstaben-Tasten zur Verfiigung ste- 
hen. Zusalzlich lassen sich Programme in einem eigenen 
Popup-Menu ablegen. TOS-Programme konnen auf Wunsch in Fen- 
stern ablaufen; ihre Ausgabe wird von EASE protokolliert und kann 
spater angezeigt und abgespeichert werden. Zur Anzeige von Text in 
Fenstern konnen beliebige GEM-Zeichensatze benutzt werden, die 
uber GDOS installiert wurden; selbstverstandlich werden dabei 
auch die proportionalen Zeichensatze von FSMGDOS unterstutzt. 

Dateien konnen in Fenstern sowohl in Icon- als auch in Textform an- 
gezeigt werden, wobei fur jedes Fenster die Darstellungsart einzeln 
eingestellt werden kann. EASE kann sich sogar die Art der Fenster- 
darstellung fiir jeden einzelnen Pfad merken, so daB jedes Directory 
immer genau in der gewiinschten Form angezeigt wird. Auf Wunsch 
zeigt EASE direkt im Fenster auch den freien Speicherplatz des ent- 
sprechenden Laufwerks dauerhaft an - eine Funktion, die das Ver- 
schieben und Kopieren von Dateien erheblich erleichtert. Sehr prak- 
tisch ist auch die optionale Anpassung der FenstergroBe, die EASE 
automatisch vornehmen kann: Ein Fenster wird dabei immer nur so 
groB dargestellt, daB gerade alle Dateien des betreffenden Verzeich- 
nisses dargestellt werden konnen. So wird weder Platz auf dem Bild- 
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schirm, noch Zeit fur die manuelle GroBeneinstellung der Fenster 
verschwendet. 

Ein ganz besonderes Feature der EASE: Das Kopieren und Loschen 
von Dateien und Ordnern kann auf Wunsch der schnelle Dateikopie- 
rer KOBOLD ubernehmen. In der Praxis erreichen Sie damit bei Da- 
tei-Operationen den Komfort einer echten Benutzeroberflache und 
die atemberaubende Geschwindigkeit des KOBOLD. 

Empf. Verkaufspreis: DM 89,- 

DataDiet 

Der Speicherplatz Ihrer ohnehin schon recht groBen Festplatte geht 
langsam zur Neige? Dann haben wir mit DataDiet eine preiswerte 
und zuverlassige Losung Ihres Problems: DataDiet, eine reine Soft- 
ware-Losung, wird einmalig installiert und sorgt dann dafiir, daB die 
Daten auf jedem beliebigen Laufwerk in komprimierter Form gespei- 
chert werden. In der taglichen Arbeit merken Sie von dieser Kompri- 
mierung so gut wie gar nichts: Sie konnen Dateien wie gewohnt la- 
den, speichern, verandern, kopieren etc. Durch zwei verschiedene 
Komprimierungsverfahren sorgt DataDiet fur eine effektive, aber den- 
noch sehr flinke Komprimierung Ihrer Daten, so daB Dateien auf 40 
bis 80% ihrer ursprunglichen GroBe schrumpfen. So lassen sich auf 
einer 60 MByte Festplatte leicht mehr als 100 MByte an Daten unter- 
bringen. Dadurch wird DataDiet durchaus zur preiswerten Alternative 
zu einer neuen Festplatte. 

Empf. Verkaufspreis: DM 129,- 

HotWire 3 

Sie kennen das Problem: Auf einem halben Dutzend Partitionen in 
unzahligen Ordnern liegen Ihre Anwendungsprogramme verstreut. 
Das standige Offnen und SchlieBen von Fenstern, das Klicken auf 
Icons und die Suche nach Programmdateien kostet unnotig Zeit und 
Nerven. 

Mit HotWire 3 haben Sie jetzt einen heiBen Draht zu Ihrem Compu- 
ter: Sie konnen nun jede Anwendung durch einfachen Tastendruck 
vom Desktop aus starten. Aber damit nicht genug: Auch Dokumente 
lassen sich in HotWire installieren - mit einem Tastendruck wird 
dann das Anwendungsprogramm gestartet und das Dokument gela- 
den. Und damit Sie die Ubersicht nicht verlieren, stellt HotWire alle 
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verfiigbaren Programme und Dokumente mitsamt der zugehorigen 
Tastenkombination in konfigurierbaren Menus dar. 

Viele kleine Details in HotWire erleichtern dariiberhinaus die Arbeit 
mit dem Computer: Eine Art elektronische Stechuhr beispielsweise 
ermittelt auf Wunsch die exakte Arbeitszeit, die Sie in jeder Anwen- 
dung und mit jedem Dokument verbracht haben. 

HotWire 3 lauft auf alien Atari ST, STE und TT-Modellen in samtli- 
chen Bildschirmauflosungen. Einfachste Bedienbarkeit durch iiber- 
sichtliche Pulldown-Menus mit Zwischenuberschriften ist selbstver- 
standlich. Im Lieferumfang enthalten ist ein umfangreiches und 
reichlich illustriertes deutsches Handbuch im stabilen Ringordner. 

Empf. Verkaufspreis: DM 98,- 


MultiDesk Deluxe 


Wie oft standen Sie schon vor dem Problem, daB Sie plotzlich keine 
weiteren Accessories installieren konnten, weil entweder schon alle 
sechs Platze belegt waren Oder ganz einfach kein Speicher mehr frei 
war? Jetzt multte auf dem Bootlaufwerk ein Accessory umbenannt, 
das andere Accessory installiert und der Rechner schlieBlich auch 
noch neu gebootet werden. Warum so umstandlich, wenn es doch ei- 
ne ganz einfache Losung gibt? 

Mit MultiDesk Deluxe haben Sie die 
Moglichkeit zur flexiblen Nutzung von 
Accessories. Diese konnen nun wie 
normale Programme per Doppelklick 
vom Desktop gestartet und natiirlich 
auch ohne Reset aus jedem Programm 
heraus geladen und wieder entfernt 
werden. Mit Hilfe einer Gruppen-Datei 
lassen sich bestimmte Accessories zu- 
sammenfassen und iiber einen einzi- 
gen Mausklick installieren. 

Neu in MultiDesk Deluxe ist der MDX-Puffer. Mit ihm ist es moglich, 
Accessories auch nicht-resident zu installieren, d.h. Sie sparen noch- 
mals kostbaren Speicherplatz. Die Arbeitsweise ist vergleichbar mit 
dem neuen Kontrollfeld von Atari: Auch CPX-Dateien werden nur bei 
Bedarf geladen und nach Benutzung wieder komplett aus dem Spei- 
cher entfernt. Ubrigens halt MultiDesk Deluxe speziell fur diese 
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Accessories auf Wunsch beliebig viel weiteren Speicher bereit, den 
kein noch so ’speicherhungriges’ Programm belegen kann. Multi- 
Desk Deluxe lauft auf alien Atari ST, STE und TT-Modellen und unter- 
stutzt dabei selbstverstandlich alle Bildschirmauflosungen. 

Empf. Verkaufspreis: DM 89,- 


CodeKeys 

CodeKeys ist der universell nutzbare Macro-Manager, der Ihnen viele 
nutzliche Dienste bei der taglichen Arbeit am Computer erweisen 
wird. Am einfachsten konnen Sie sich CodeKeys als eine Art Recor- 
der vorstellen, der alle Eingaben des Benutzers mitschneiden und 
spater auf Tastendruck wieder abspielen kann. Der Clou dabei ist, 
daB CodeKeys nicht nur Tastatureingaben sondern auch Maus-Aktio- 
nen erkennt und aufnimmt. 

Bevor Sie die aufzunehmenden Arbeitsschritte ausfuhren, drucken 
Sie die Taste zur Aufnahme von Macros und konnen anschlieBend 
einfach weiterarbeiten. Urn die Aufnahme zu beenden, wird einfach 
die Stop-Taste gedriickt, und das Macro steht zur Wiederholung be- 
reit. 

Ein spezieller Editor, der als Accessory installiert werden kann, gibt 
Ihnen zusatzlich die Moglichkeit zur manuellen Nachbearbeitung 
und Feinabstimmung der aufgezeichneten Macros. Das Accessory 
erlaubt daruber hinaus das Laden und Speichern von Macros sowie 
die Konfiguration von CodeKeys aus jedem Programm heraus. Die 
Tastenkombination zum Starten eines jeden Macros kann frei ge- 
wahlt werden. Neben dem Start auf Tastendruck konnen Macros 
auch nach Ablauf einer bestimmten Zeitspanne Oder zu einem vorge- 
gebenen Zeitpunkt gestartet werden. 

Besonders interessant ist die Tatsache, daB CodeKeys beim Starten 
eines Programms die richtigen Macros fiir dieses Programm nachla- 
den kann, so daB diese sofort zur Verfugung stehen. Wenn Sie also 
in Calamus automatisch Rahmen aufziehen und plazieren, in Phoe- 
nix komplexe Export- Oder Misch-Operationen vereinfachen, in Ihrer 
Textverarbeitung Funktionen auf Tastendruck aufrufen Oder in jedem 
x-beliebigen anderen Programm immer wiederkehrende Arbeits- 
schritte automatisieren mochten, dann kommen Sie um CodeKeys 
einfach nicht herum. 

Empf. Verkaufspreis: DM 98,- 
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D. Stichwortverzeichnis 

High-Density-Disketten 

29 



Hintergrundfarbe 

31 

Accessories 

24 

Hintergrundmusters 

31 

Alternate 

23 

Icon 

22 

Anwendungen 

32 

Icons 

31 

Anzeigen 

23,25 

Ikonen 

34 

Arbeit 

35 

Inbetriebnahme 

19 

Atari-Logo 

21 

Index 

30 

Auto 

33 

Info 

26 

AUTO-Ordner 

21 

Kaltstart 

21 

Autostart-Programm 

33 

Kommandozeilen 

33 

Beschleunigerkarte 

37 

Konfiguration 

22 

Bestatigung 

34 

Konfiguration 

34 

Blitter 

35 

Kopieren 

29,34 

Boot-Phase 

21 

Loschen 

28,34 

Boot-Verzogerung 

21 

Menuleiste 

24 

Construction 

22 

Multi Desk 

24 

Control 

21 

NEWDESKINF 

35 

Cookie 

36 

Ordnern 

28 

Darstellung 

30 

Parameter 

25,32 

Datei 

25 

Parameterubergabe 

35 

Oateilange 

26 

Pfad 

33 

Dateimaske 

29 

Pfeile 

26 

Deluxe 

24 

Programme 

23 

Desk 

24 

Rechnertyp 

9 

DESKICONRSC 

22, 32 

Reihumschalten 

23 

Desktop 

22,34 

Resource 

22 

Desktop-Konfiguration 

34 

SchlieBen 

28 

DESKTOPINF 

35 

Schreib-/Lese-Status 

26 

Disketten 

29 

Sicherheitsabfragen 

34 

Doppelklick 

25 

Sonderzeichen 

23 

Dreieck 

26,30 

Sortierkriterien 

30 

Einbau 

7 

Speicherplatz 

26 

Einschalten 

21 

Speichertest 

21 

Erstellungsdatum 

26 

Standardverzeichnis 

33 

Extras 

31 

Starten 

23 

Fenster 

21 

Suchen 

27 

Formatieren 

29 

Suchfunktion 

27 

Funktionstaste 

23 

Systemspeichers 

35 

Funktionstasten 

32 

Tastatursteuerung 

34 

Funktionstastenbelegung 

35 

Tastenkombinationen 

22 

Garantie 

7 

TECbridge 

15,17 

Haftung 

7 

Textdatei 

25 

Hardcopy 

35 

Umschalten 

28 

HD-Laufwerk 

29 

Werkzeug 

7 

Help-Taste 

23 

Wildcards 

27 
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